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TRANSLACOES NUM AMBIENTE DE GEOMETRIA DINAMICA

Num ambiente de geometria dinamica, vais fazer uma construg¢ao que te permita
estudar as principais caracteristicas de uma translagao

No Geogebra: u__—»e
e Com a ferramenta poligono, desenhe um qualquer *
triangulo [ABC]. .El
e Com a ferramenta vector definido por dois pontos, / \*-\_
representa um vector . H,-" "x_\
,.' II"._
Ad— %

e Obtém aimagem do tridngulo [ABC] pela translac3o associada ao vector u:

1. Tracar rectas com a mesma direcc3o de i (ferramenta Recta paralela) que contenha os pontos A, B
eC.

2. Com o compasso, transporta o comprimento do representante de Ui e marca as respectivas
circunferéncias centradasem A, Be C.

3. Activar a ferramenta
Intersectar duas linhas e
marcar os pontos de
intersec¢do das rectas com as
circunferéncias, determinadas
pelo sentido de u.

4. Com aferramenta Poligono,

marca a imagem do triangulo




[ABC] pela transla¢do associada ao vector i (Ty;) - Na imagem, representada por FGH.

e Com aferramenta Mover, movimenta os pontos livres da construgao e, num pequeno texto, regista as
propriedades que verificas, nomeadamente:
- Congruéncia dos dois triangulos;
- Congruéncia de lados e angulos correspondentes;

Paralelismo entre os lados.

NOTA: Em caso de necessidade, podes  Ajuda

_ _ ; X a2 ||| Angulo
obter as medidas convenientes no menu all e N —= .| Seleccione trés pontos ou duas rectas
respectivo. Podes também realcar os -/f' Angulo
L] n .
elementos mais importantes, no menu o [
Propriedades, ou esconder os elementos fm *  Distancia, comprimento ou perimetro
. om2 .
auxiliares. Area
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